Najczesciej popelniane bledy DTP

przy projektowaniu naklejek elektrostatycznych

1. Za duze calkowite nafarbienie (TAC > 250%)

X Blad
Grafik:
e uzywa ,tadnych” ciemnych koloréw,

e buduje je z CMYK bez kontroli,
e nie sprawdza sumy farb.

o naklejka jest cigzka,
o traci tadunek elektrostatyczny,
e zaczyna si¢ odkleja¢ od $ciany.

Jak unika¢
zawsze sprawdza¢ TAC / Total Ink Coverage,
ustawi¢ limit 250%,

stosowa¢ GCR / UCR w ciemnych kolorach,
unika¢ bogatej czerni na duzych powierzchniach.

2. Pelny zadruk do linii ci¢cia (fullbleed)

X Blad

e tlo jest zadrukowane w 100% az do krawedzi,
e brak niezadrukowanego marginesu.

Efekt:

o krawedzie pierwsze si¢ odklejaja,
o naklejka ,,zawija si¢” od brzegow.

Jak unika¢

e zostawi¢ niezadrukowany margines przy krawedzi,



o unika¢ pelnych apli dochodzacych do linii cigcia,
e minimalne krycie lub brak farby na obrzezach.

3. Naduzywanie fioletow i brazow

X Blad

e duze powierzchnie fioletowe lub brazowe,
e kolory robione z duzej ilosci CMY,
e brak redukcji farby.

e bardzo wysoki TAC,
o falowanie folii,
o szybkie odklejanie.

Jak unika¢

e redukowa¢ CMY (GCR/UCR),
o stosowac jasniejsze odcienie,

e uzywac rastrow zamiast pelnych apli,
e nie stosowac tych kolorow na cate tto.

4. Stosowanie ,,bogatej czerni” na duzych powierzchniach

X Blad

e czarne tto z CMYK (np. 60/60/60/100),
e ,bo wyglada lepiej”.

e TAC powyzej 300%,
e cig¢zka, sztywna naklejka,
o slaba elektrostatyka.

Jak unika¢

e uzywac czerni technicznej (K + minimalne CMY),
e bogatg czern tylko punktowo (mate elementy),
e sprawdza¢ sume farb.



S. Lakier UV i inne powloki

X Blad

o lakier UV (calo$ciowy lub wybiorczy),
o ,.,bo klient chce efekt”.

Efekt:

o utrata wlasciwosci elektrostatycznych,
o reklamacje.

Jak unika¢
o zakaz lakierow UV,

o kazda powtoka tylko po konsultacji z produkcja,
o tlumaczy¢ klientowi, ze to produkt bezklejowy.

6. Zbyt ostre narozniki i cienkie elementy

X Blad
e ostre rogi,

o cienkie paski,
e azurowe ksztalty.

e clementy nie trzymajg si¢ powierzchni,
o rogi odklejaja si¢ jako pierwsze.

Jak unika¢

o zaokragla¢ narozniki,
o projektowac zwarte ksztatty,
e unika¢ bardzo drobnych wykrojow.

7. Brak myslenia ,,produktowego”

X Blad

Grafik mysli:



,»,Ma wyglada¢, reszta mnie nie interesuje”.
Efekt:

e plik poprawny wizualnie,
e produkt wadliwy uzytkowo.

Jak unika¢
o traktowac projekt jako produkt fizyczny, nie obrazek,

e pamig¢ta¢: im mniej farby, tym lepiej trzyma,
o zawsze przejs$¢ checkliste DTP.

8. Brak finalnej kontroli pliku

X Blad
e brak sprawdzenia TAC,

e brak kontroli krawedzi,
o brak weryfikacji kolorow.

Jak unika¢

e obowigzkowa checklista przed eksportem,
o pliki niespetniajace wytycznych wracaja do poprawki.



